MEAN CITY

Obecné zasady

1. Umistite-li kurzor na okraj horni ¢asti obrazovky objevi se ovladaci lista se spoustou uzite€nych
funkci. Neopomerite si precist Help.

2.V pravidelnych intervalech si hru ukladejte. PouZijte File/Backup v menu horni liSty. Pfi nehodé
(smrt, vézeni apod.) se budete moci vratit na uloZzenou pozici - Restore pfi spusténi nebo z horni listy.
3. Snazte se odpovidat pokud mozno rozumné a pravdivé. Budete-li si délat legraci z policie skoncite
nejspis ve vézeni, tj. budete muset zacit od za¢atku nebo od uloZené pozice.

4. Pokud ¢emukoli nerozumite pouzijte slovni¢ek (Phrasebook) dostupny z menu horni listy nebo z
kuffiku.

5. Pfi pohybu po mésté pouzivejte mapu. Cerveny kurzor na mapé bude zobrazovat Vasi pozici.

6. Jestlize se Vam chce spat, méli byste se co nejdfive dostat do hotelového pokoje. Mate-li hlad méli
byste se co nejdfive najist v Al's Restaurant. Dochazeji-li vam penize stavte se v bance.

7. Sbirejte vSechny nahodné nalezené predméty, urcité je budete Casem potrebovat.

8. Nevite-li, co mate délat, pohybujte kurzorem po obrazovce a hledejte aktivni bod. Zkuste pouzit
né&jaky pfedmét z Vaseho kuffiku. Jste-li venku, zkuste zavolat taxikare, ktery Vam nabidne néjaké
moznosti.

9. Kdykoli mtzete pouzit REVIEW mode (malé obrazky okolo) a zopakovat si pfedchozi akci (pokud
Vam utekly dulezité informace) nebo si zkusit, co by se stalo, kdybyste se zachovali jinak.

Nutné kroky

(mezi nimi je potfeba spat, jist a vymeénovat penize podle potreby)

Jedte taxikem ubytovat se do HOTELU.
Jdéte si vymeénit penize do BANKY.
Zpét do HOTELU pro pas.

Jdéte se najist do AL'S RESTAURANT
Zajedte taxikem k THELME

Zajedte taxikem do MCTV

Jdéte se najist do AL'S RESTAURANT
Zajedte taxikem k THELME

Jedte znovu do MCTV.

10. Jdéte do HOTELU za recep&nim.

11. Jedte taxikem na NADRAZ|

12. Jdéte znovu k THELME

13. Vratte se na NADRAZ| a odjedte do DEADMAN'S END.

CoNoOUAWNE

DalSi uziteéné rady

TAXI
1. Pfi prvni jizdé taxikem si vemte od taxikafe vizitku.
2. Pozdgéji zjistite, Ze se do nékterych mist dostanete jediné taxikem.

RECEPCE

1. Vemte si na recepci mapu.

2. AZ si vyménite penize, nezapomerite zaplatit a vyzvednout si pas.
3. Pozdéji se od recepéniho dozvite dulezitou informaci

HOTELOVY POKOJ

1. Pokoj si odemknéte klicem, ktery jste dostali v recepci.

2. Chcete-li spat, zatahnéte si roletu.

3. Pokud usnete na chodbé, jdéte do pokoje hned, jak se probudite.

4. V pokoiji si zapnéte televizi, 3. program, a poslechnéte si zpravy.

5. Na televizi seberte identifikaCni karticku Janice Gray- pracovnice MCTV.



BANKA
1. Nenechejte se oSidit pfi vyméné penéz
2. Nevymeénujte si vSechny penize, kdyby Vas okradli, nebudete mit nic.

AL'S RESTAURANT

1. Neobjednaveijte si kufe (taxikar Vas varoval).

2. Prectéte si noviny, najdete tam uziteCné informace.

3. P¥i druhé (nebo dalsi) navstéve si feknéte servirce o Harryho Notebook.

THELMA's HOUSE

1. Do ulice a z ulice Lewis Lane se dostanete pouze taxikem.

2. Chcete-li dovnitF, kliknéte na zvonek u dvefi.

3. Pfi druhé navstévé dejte Thelmé Notebook a vemte si od ni videokazetu.
4. P¥i tfeti navstévé si od Thelmy vyzvednéte Notebook.

MCTV

1. Vemte si od vratného karticku MCTV s telefonnim Cislem.

2. Smluvte si po telefonu schizku s panem Mc Grathem.

3. Cestou do jeho kancelare seberte ze zemé Kklic.

4. Pfi druhé navstévé si poslechnéte telefonicky vzkaz a vyreste cviCeni na pocitaci (zaznameneijte si
kod).

5. Projdéte pfes bezpecnostni dvefe (vytukejte kod a vlozte kartiCku Janice Gray)

6. U dvefi Mc Gratha zadejte asové Udaje z telefonické zpravy (cviceni) od Jinx.

7. Najdéte videopfehravac a prehrajte kazetu od Thelmy.

8. Prehrajte kazetu 32.

9. Jdéte ke grafu, odkryjte trezor a odemknéte ho kli¢em, ktery jste nasli na chodbé. Vemte si papir,
ktery tam najdete.

NADRAZI
1. Nenastupujte do vlaku, pokud mate hlad nebo jste ospali.
2. Nenastupujte do vlaku, dokud u sebe nebudete mit Notebook.

DEADMAN'S END
1. NezZ se vydate do tunelu, uloZte si hru.
2. Pfi likvidaci bomby pouZijte papirek z trezoru Mc Gratha.

VYBRANA CVICENI

1. Diktat s Eisly:

Nezapomerite, Ze mezi desitkami a jednotkami se piSe pomli&ka (twenty-one).

2. Popis osob:

Nékteré popisy se na nikoho nehodi.

3. Roztrhany jidelni listek

Obrazky kufatek patfi do hornich rohd a nesméji byt prohozené.

4. Telefonicka zprava od Jinx.

V3e si pedlivé zapiste, budete to potfebovat. Nesplette mésic v roce. Odpovéd na vétu "Which month

5. Jidelni listek s chybami.

Nesplette Al's restaurant (za Al je apostrof ne ¢arka)

6. Pferovnavani predméta

Existuje vic moZnosti. Pokud mate vSe pferovnano a hra se neukondila, zkouSejte postupné
pohybovat jednotlivymi pfedméty.

7. Stranka s krystalem

VoIné pohybujici se kfistalovou kouli muzete ovladat tlacitkem mysi.

8. Cesta tunelem

Na zacatku projdéte jakymkoli tunelem. Potom volte levy &i pravy podle instrukci.
9. Vypnuti elektfiny

Nesplette si hnédy a Cerny kabel.

10. Zneskodnéni bomby

Nesplette si pismeno "Z" s &islici "2".




